
CATÁLOGO DE PROJETOS 2023



O Prêmio INOVA SENAC, promovido pelo Departamento Nacional, é uma iniciativa que visa mapear, reconhecer e premiar casos de Inovação Pedagógica
realizados nas Unidades Educacionais do SENAC. Destina-se a descobrir e divulgar projetos educacionais criativos e originais em todo o Brasil,
incentivando o uso de abordagens inovadoras que incluam novas técnicas ou tecnologias, métodos de ensino diferenciados, estratégias, simulações, entre
outros, com impactos mensuráveis no ensino e aprendizagem.

Objetivo

O prêmio tem como metas: valorizar iniciativas dos Departamentos Regionais (DR) que se alinham à missão social do SENAC; promover o
reposicionamento institucional; e fomentar a inovação educacional. Os DRs vencedores são reconhecidos por seus esforços em projetos que destacam o
SENAC no setor de educação profissional, recebendo R$ 500 mil para investimentos internos em inovação.

Público-Alvo

Os Departamentos Regionais (DR) do SENAC foram convidados a submeter propostas que abordem uma das seguintes linhas de atuação: cultura Maker,
metodologia STEAM, metodologias ativas, aprendizagem baseada em projetos, espaços inovadores, ambientes imersivos e inteligência artificial
educacional.

Premiação

Das 96 iniciativas inscritas de 17 Departamentos Regionais, as três finalistas foram premiadas durante cerimônia realizada em março de 2024, no Rio de
Janeiro.



PROJETO

Programa Educação Inovadora
Programa de Modernização de Salas de aula e de Formação da Instrutoria. RN - NORDESTE

O Programa Educação Inovadora do Senac RN foca em renovar práticas pedagógicas e implementar metodologias e 
tecnologias educacionais inovadoras. Lançado em abril de 2022, já avança para seu segundo ciclo em 2023, mostrando 
dedicação à evolução educacional. Integrado ao Programa Perten.Ser, busca aprimorar o reconhecimento do Senac RN e 
acelerar o aprendizado organizacional. Motivado pela atualização constante em inovação educacional e modernização de 
ambientes de ensino, o programa visa solidificar o Senac RN como referência em inovação educacional. Com estratégias 
que incluem modernização de salas, inovação pedagógica com ferramentas formativas e valorização da instrutoria, o 
programa já resultou em 91% das salas modernizadas, aumento de práticas pedagógicas inovadoras, e crescimento 
significativo em certificações Microsoft, melhorando a satisfação estudantil e reduzindo a evasão. Este programa 
simboliza o compromisso do Senac RN com a inovação e a excelência educacional.

https://www.rn.senac.br/noticias/5%C2%BA_Forum_de_Educacao_Inovadora_do_Senac_RN_premia_melhores_praticas


PROJETO

PRINTS Tecnologia e Inovação
Aprendizagem por projeto, problemas ou demandas reais.;Modelo da Hélice Tripla de Inovação e 
3D (Descarbonização, Digitalização e Descentralização). PE - NORDESTE

A colaboração entre Fecomércio | SENAC | SESC – PE e UFRPE originou o PRINTS, um programa que integra 
educação, ciência, tecnologia e inovação, adotando o Modelo da Hélice Tripla de Inovação e os 3D da Sustentabilidade. 
Envolve ampla participação institucional e foca em projetos de propriedade intelectual do sistema, promovendo uma 
transformação cultural com ênfase em TI, soluções educacionais e estratégias ESG. O PRINTS abrange desde a criação 
de uma área de PD&I até a incubação de startups e mestrado in company, visando à inovação e melhoria sistêmica. 
Incubadora i.de.i.a.S, PRINTS-Pesq, PRINTS-Inc, entre outros, destacam-se por estimular pesquisa, inovação e 
empreendedorismo, apoiando a transformação digital e sustentável e fortalecendo a relação com o mercado de trabalho. 
Este programa reflete o compromisso do SENAC-PE com a educação transformadora, preparando profissionais 
qualificados e responsáveis socialmente.

https://www.pe.senac.br/programa-do-sistema-fecomercio-sesc-senac-pe-e-apresentado-no-rio-innovation-week/


PROJETO

LAB SAÚDE
Sala de aula, laboratório ou espaços inovadores (físicos e/ou virtuais). ;Ambientes imersivos 
(virtual/aumentada/misturada).;Aprendizagem por projeto, problemas ou demandas reais. RJ – SUL/SUDESTE

O LAB SAÚDE do Senac RJ representa uma inovação no ensino de saúde, atuando como um hub para conectar 
entidades e profissionais através de três plataformas principais. O Centro de Simulação Realística destaca-se pelo ensino 
inovador com simulações realistas, melhorando habilidades e promovendo atendimento seguro. A Incubadora de Startup 
HealthTechs foca no desenvolvimento de startups de tecnologia da saúde, e o Centro de Inovação em Saúde serve como 
espaço multifuncional para inovações e pesquisas. O projeto visa atender às demandas do setor de saúde, ampliando a 
satisfação empresarial e fortalecendo a imagem institucional. Introduzindo um modelo educacional globalmente 
reconhecido, o LAB SAÚDE começa com simulação realística, planejando expandir para outras plataformas. Essa 
abordagem educacional não só diferencia a formação na área da saúde mas também estabelece um novo padrão para 
educação e inovação no Senac, posicionando a instituição como pioneira na transformação do ensino de saúde no Brasil.

https://portaldocomercio.org.br/sistema-comercio/senac-rj-e-pioneiro-na-aprendizagem-em-nivel-tecnico-baseada-em-simulacao/


PROJETO

Expertec
Sala de aula, laboratório ou espaços inovadores (físicos e/ou virtuais). ;Aplicações de metodologias ativas, ágeis e gamificação
educacional.;Aprendizagem por projeto, problemas ou demandas reais. BA - NORDESTE

O projeto Expertec visa proporcionar autonomia digital a docentes para o desenvolvimento de estratégias pedagógicas 
inovadoras, apoiadas em metodologias ativas e tecnologias digitais. Além da utilização de equipamentos e softwares, o 
projeto enfoca uma transformação de mindset, promovendo sensibilização e formação pedagógica para integrar recursos 
e metodologias na prática docente. Foca no desenvolvimento de competências, melhoria dos resultados de 
aprendizagem, e fomenta uma cultura de compartilhamento e desenvolvimento coletivo do conhecimento, usando as 
tecnologias digitais e educacionais de maneira multidisciplinar.

https://sway.office.com/cEhIaBgRIERHfFSU?ref=Link&loc=mysways


PROJETO

Comunidade Gourmet
Inclusão social. ES/SUDESTE

Comunidade Gourmet transforma vidas através da culinária, oferecendo formação profissional em gastronomia para 
pessoas, famílias e comunidades em situação de vulnerabilidade social. O projeto visa não apenas ensinar técnicas 
culinárias, mas também promover a nutrição, o empreendedorismo e a sustentabilidade. Os participantes são 
incentivados a desenvolver produtos locais, fomentando a economia da comunidade e abrindo novas perspectivas 
profissionais.

https://www.es.senac.br/noticias/sistema-fecomercioes-sesc-e-senac-lanca-oficinas-gratuitas-para-capacitar-as-comunidades-a-aproveitarem-os-alimentos-5


PROJETO

Programa Gestão da Permanência do Aluno
Ambientes imersivos (virtual/aumentada/misturada).;Sala de aula, laboratório ou espaços inovadores (físicos e/ou virtuais). ;Aplicação 
da Cultura Maker e da metodologia STEAM.;Aplicações de metodologias ativas, ágeis e gamificação educacional.;Aprendizagem por 
projeto, problemas ou demandas reais.;Gestão da Permanência do Aluno. MG – SUL/SUDESTE

O Programa Gestão da Permanência do Aluno, do Senac em Minas, foca no combate à evasão e promoção da 
permanência estudantil através de um ecossistema educacional. Implementado em etapas desde 2022, abrange 
diagnóstico, eficiência operacional, valorização docente, suporte ao estudante e avaliação. Inclui estratégias como 
reajuste salarial, formações pedagógicas, suporte multidisciplinar ao aluno, e microcertificação de competências. Visa 
aprimorar a prática educacional, reduzir a evasão e fomentar um ambiente inovador e acolhedor.

https://conteudos.mg.senac.br/sua-historia-tem-futuro


PROJETO

Fábrica de Software
Aprendizagem por projeto, problemas ou demandas reais. MS – NORTE/CENTRO OESTE

A Fábrica de Software simula um ambiente empresarial real, capacitando alunos no desenvolvimento de soluções 
tecnológicas. Este projeto oferece experiência prática significativa, preparando estudantes para o mercado de tecnologia, 
com ênfase no desenvolvimento de software. Além da formação técnica, promove habilidades como tomada de decisão e 
visão crítica, essenciais para o sucesso profissional.

http://45.182.18.130/fabrica/


PROJETO

Casamento Coletivo
Aprendizagem por projeto, problemas ou demandas reais.;Sala de aula, laboratório ou espaços 
inovadores (físicos e/ou virtuais). RR – NORTE/CENTRO OESTE

O Casamento Coletivo é uma iniciativa social que proporciona a realização de sonhos para casais que desejam oficializar 
sua união mas não possuem recursos. Através da colaboração de alunos de diversos cursos, o evento oferece 
gratuitamente uma cerimônia de casamento coletiva, integrando prática educacional e responsabilidade social. Este 
projeto enfatiza a importância do acesso igualitário a momentos significativos da vida, fortalecendo laços comunitários e a 
experiência prática dos alunos.

https://www.rr.senac.br/portalsenac/conheca-os-casais-da-terceira-edicao-do-casamento-coletivo-do-senac-rr/


PROJETO

Turismo Catarinense em Movimento – TEM SC
Programa de fortalecimento da economia do turismo – SC – SUL/SUDESTE

O 'Turismo Catarinense em Movimento – TEM SC' é uma iniciativa da Fecomercio e Senac SC para fortalecer o turismo 
em Santa Catarina, promovendo o desenvolvimento social e econômico através de uma rede colaborativa e encontros 
nas 12 regiões turísticas. O projeto visa definir ações estratégicas em Inovação, Infraestrutura, Qualificação, Legislação, 
Gestão e Governança, identificando ameaças e oportunidades para as Instâncias de Governanças Regionais do Turismo 
(IGR SC).

https://temsc.com.br/


PROJETO

Start End Senac Experience
Aprendizagem por projeto, problemas ou demandas reais.;Aplicações de metodologias ativas, 
ágeis e gamificação educacional. AM – NORTE/CENTRO OESTE

A 'Start End Senac Experience' é uma jornada de inovação aberta criada em 2019 pelo professor Erick Mattos, usando 
gamificação para ensinar alunos. Alinhada às diretrizes da ONU, premia soluções de Projetos Integradores, fomentando 
criatividade e inovação em metas de desenvolvimento sustentável. A jornada anual começa no Dia Mundial da 
Criatividade e termina no Dia Nacional da Inovação no Brasil, recebendo prêmios como o Troféu de Ouro do SEBRAE 
Amazonas 2022.

https://www.fecomercio-am.org.br/noticias/senac-am-ganha-premio-educacao-empreendedora-do-sebrae-com-projeto-inspirado-em-metodologias-da-nasa


PROJETO

Senac Cuida
Sala de aula, laboratório ou espaços inovadores (físicos e/ou virtuais). ;Ambientes imersivos 
(virtual/aumentada/misturada).;Aplicação da Cultura Maker e da metodologia STEAM. PI/NORDESTE

O projeto Senac Cuida, iniciado em 2021, foca na redução da evasão escolar através de um grupo de trabalho que 
organiza etapas de informação, mobilização, identificação de perfis via questionário, análise de dados, e estabelecimento 
de padrões de motivação e ações. Baseando-se em sugestões das Unidades, promove a unificação de abordagens 
contra a evasão, enfatizando o acolhimento e cuidado dos alunos, enriquecendo a experiência educacional e 
incorporando a necessidade de treinamento sobre o cuidado com o aluno.

https://www.canva.com/design/DAFxnYrTqog/QW85nVjpZrx4hw_mYJcW_g/view


PROJETO

Senac Start
Aprendizagem por projeto, problemas ou demandas reais. PR/SUDESTE

O projeto Senac Start, uma parceria entre a Faculdade Senac Portão e a empresa Nobis, visa integrar demandas reais de 
empresas ao ensino, especificamente no curso de Graduação em Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas 
(ADS). A colaboração foca no desenvolvimento de uma plataforma educacional gamificada sobre meio ambiente e 
reciclagem para crianças de 5 a 11 anos, incentivando a prática de reciclar através de prêmios virtuais. Este projeto alinha 
a educação acadêmica com iniciativas de impacto socioambiental, promovendo a aprendizagem significativa, o 
engajamento comunitário, e preparando os alunos com competências técnicas e comportamentais para o mercado de 
trabalho. A parceria, que acompanhará o desenvolvimento do curso por 2,5 anos, reflete o compromisso com a 
sustentabilidade e a responsabilidade social.

https://senacpr-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/karyn_cavalheiro_docente_pr_senac_br/Ej3oCFU2oMJKgXzjUihZqGoBO7_sn3aj8VgcsHMPrdPpjg?e=QYd


PROJETO

Gastro Cactus
Aprendizagem por projeto, problemas ou demandas reais.;Sala de aula, laboratório ou espaços 
inovadores (físicos e/ou virtuais). AL-NORDESTE

O projeto GastroCactus, desenvolvido por alunos do curso Técnico em Gastronomia, explora a culinária de cactos, com o 
objetivo de revelar suas diversas possibilidades gastronômicas. Por meio de pesquisas bibliográficas e de campo, e 
integrando as Marcas Formativas Senac, o projeto busca não apenas desmistificar o uso do cacto na alimentação, mas 
também fomentar o empreendedorismo ao desenvolver produtos inovadores. O foco é promover a troca de informações 
sobre o uso cotidiano do cacto, visando sua popularização e acessibilidade, além de abrir novas possibilidades de renda 
para a comunidade.

https://drive.google.com/file/d/1if3UlJJ2bVd56IT4Dw6xh6Ibg0U8V9gY/view


PROJETO

Metaverso do Brasília Trends Fashion Week
Ambientes imersivos (virtual/aumentada/misturada).;Sistemas tutores inteligentes, inteligência artificial educacional e projetos de 
aprendizagem adaptativos. – DF NORTE/CENTRO OESTE

Estudantes da Faculdade Senac-DF transportaram o Brasília Trends Fashion Week (BTFW) para o Metaverso, criando 
uma edição digital do evento, acessível antes de sua realização presencial no Sesc Guará. A plataforma virtual permite 
explorar áreas de desfiles, lounge, exposições, além de um auditório virtual com fashion filmes e documentários sobre 
moda e corpo, sem a necessidade de realidade aumentada ou óculos 3D. Desenvolvida por 40 estudantes sob a 
coordenação dos professores Thiago Fernandes, Marcio Gonçalves e Paulo Almeida, a iniciativa visa refletir a inclusão e 
diversidade temáticas do BTFW no ambiente digital.

https://www.correiobraziliense.com.br/euestudante/educacao-profissional/2023/12/6666723-alunos-da-faculdade-senac-df-criam-evento-de-moda-no-metaverso.html


PROJETO

Senac Fashion School
Sala de aula, laboratório ou espaços inovadores (físicos e/ou virtuais). ;Aplicações de metodologias ativas, ágeis e gamificação
educacional.;Aprendizagem por projeto, problemas ou demandas reais.;Reality show/web série educacional. GO – NORTE/CENTRO OESTE

O SENAC FASHION SCHOOL, em Goiás, objetivou preparar alunos para o mercado de trabalho com uma formação 
prática e envolvente em moda. Criado como um 'Fashion Reality', o projeto contou com a colaboração de um estilista 
renomado e parceiros industriais. Ofereceu a 15 alunos um curso intensivo de criação de coleções, culminando na 
apresentação de suas obras na Amarê Fashion, a maior Semana da Moda Goiana. Esse esforço ampliou a visibilidade 
dos talentos dos alunos e posicionou o SENAC como centro de excelência na formação em moda.

https://youtu.be/vqBkZ1C9dOU


PROJETO

Empreendedores digitais
Aprendizagem por projeto, problemas ou demandas reais.;Aplicação da Cultura Maker e da metodologia 
STEAM. SE - NORDESTE

Este estudo de caso analisa o projeto "Empreendedores digitais" do Colégio Estadual Professora Maria das Graças 
Azevedo Melo, em parceria com o SENAC e a SEDUC de Sergipe, focando na educação empreendedora e seu impacto 
na geração de emprego e renda com responsabilidade social. Os alunos criaram quatro aplicativos para atender às 
necessidades da comunidade, promovendo a inclusão social e estimulando uma atitude cidadã responsável. O projeto 
não só visou a viabilidade econômica, mas também abordou problemas sociais locais, refletindo sobre o contexto social e 
propondo soluções diretas ou indiretas. Após a pandemia, com o aumento do e-commerce, a iniciativa tem potencial de 
expansão para outras comunidades carentes, alinhando-se ao aumento da pobreza e demanda por serviços digitais. Os 
estudantes foram incentivados a desenvolver habilidades técnicas e valores como empreendedorismo e inovação, 
trabalhando as marcas formativas do SENAC de forma consciente e intuitiva, sem ajuda direta dos professores, mas com 
suporte da comunidade e colegas.

https://www.se.senac.br/aracaju/empreendedores-digitais-projeto-integrador-apresentar-aplicativo-de-e-commerce/


PROJETO

Senac Integra
MT Aprendizagem por projeto, problemas ou demandas reais. MT – NORTE/CENTRO OESTE

O Projeto Senac Integra visa a reintegração social de indivíduos privados de liberdade através de quatro pilares: 
Educação, Trabalho, Apoio Familiar e Transformação Social. Focado em Mato Grosso, o projeto oferece qualificação 
profissional, facilita a inserção no mercado de trabalho, fortalece laços familiares e promove a conscientização social 
sobre a importância da reinserção. Além de beneficiar os participantes e suas famílias, o Senac Integra contribui para a 
economia local e para uma sociedade mais inclusiva.

https://www.mt.senac.br/Noticias/Programa-inedito-oferecera-trabalho-remuneracao-e-capacitacoes-gratuitas-a-pessoa-privada-de-liberdade-em-mt-573
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